Позакласний захід з інформатики 

для учнів 8 класу



Мета: Підвищити рівень знань учнів з інформатики ;
· розвивати в учнів пізнавальні інтереси, потребу глибокого і творчого оволодіння знаннями, прагнення постійно знайомитись з найсучаснішими досягненнями науки і техніки; 
· розвивати творче мислення, самоосвітню, інформаційну та життєтворчу компетенції;
· виховувати позитивні мотиви до навчальної діяльності, створювати умови для самореалізації; виховувати вміння працювати в групах, почуття відповідальності.
Звучить музика.(1)

Ведучий (1). 

Доброго дня! Раді вітати вас у Клубі веселих та кмітливих. Сьогодні ми будемо свідками змагання знавців інформатики серед учнів нашої школи. Я гадаю, ця зустріч принесе нам задоволення.

Ведучий (2)

        Усім, хто навчає Інформатики,

        Усім, хто вивчає Інформатику,

        Усім, хто любить Інформатику,

Усім, хто ще не знає, що може любити,

        Інформатиці присвячується!

Звучить музика. (2)

Ведучий (1)
Усе в світі тримається на антиподах: є полюс Північний і Південний, є плюс і мінус, є чорне і біле, є добро і зло, любов і ненависть, радість і горе. Сьогодні протистоятимуть один одному команди з  вашого класу,    яких поєднує любов до вивчення інформатики.

Ведучий (2)
Всі команди вже у зборі,

КВК почать готові.

А щоб змагання розпочати,

Шикуйтесь, хлопці і дівчата!

(Команди під музику (3) виходять на сцену)

Ведучий (1)

 Перша команда від класу складається з:

· ___________________ ;

· ___________________ ;

· ___________________ ;

· ___________________ ;

· ___________________ .

Ведучий (2)

Другу команду представляють:

· ___________________ ;

· ___________________ ;

· ___________________ ;

· ___________________ ;

· ___________________ .

Наснаги вам, шановні конкурсанти! Чи готові команди до проведення гри?

Команди. Готові!

КОНКУРС №1 «ПРИВІТАННЯ»

Ведучий (1)

Оголошується перший конкурс. Називається він «Привітання». 

Ведучий (2)

Правила конкурсу прості: «Команди по черзі виходять на сцену і представляються. Журі оцінює цей конкурс в 3 балів.»

Ведучий (1) (по черзі визиває команди)

· команда _____________;

· команда _____________;
Ведучий (2)

Просимо ЖУРІ оцінити привітання наших команд, нагадую максимальна кількість балів десять, отже… 

· команда ______________ (оголошуються оцінки суддів)

· команда  ______________ (оголошуються оцінки суддів)

КОНКУРС №2 «РОЗМИНКА»

Ведучий (1)
Наступний конкурс «Розминка», який відбудеться у вигляді «Бліцопитування». Кожній команді буде задано 10 запитань. Потрібно швидко, не замислюючись відповісти на них. За кожну правильну відповідь -  1 бал.  Максимальна кількість балів - 10. Будьте уважні,  не помиляйтеся!

Ведучий (2)
Першим буде відповідати на питання цього туру команда _____________
Ведучий (1) 

Отже, перші 10 питань призначені команді                                      :

1. Основна мікросхема, що виконує у комп'ютері обробку інформації? (Процесор)

2. Пристрій візуального відображення інформації? (Дисплей)

3. Сукупність декількох запам'ятовуючих пристроїв? (Пам'ять ЕОМ)

4. Абстрактне інформаційний простір, що є середовищем для обміну інформацією? (WWW або Інтернет)

5. Група символів, що складається з восьми поруч записаних біт? (Байт)

6. Стандартний пристрій для введення алфавітно-цифрових даних в ПК? (Клавіатура)

7. Особа, яка користується ЕОМ? (Користувач)

8. Комбінація символів після останньої крапки в імені файлу, яка визначає тип файлу? (Розширення)

9. Спеціальна програма для управління зовнішніми пристроями комп'ютера? (Драйвер)

10. Пристрій, що обертає магнітний диск, записуючий на цей диск інформацію і зчитує з нього інформацію? (Дисковод)

Ведучий (2) 

Наступні 10 питань призначені команді                                         :

1. Найменша одиниця кількості інформації? (Біт)

2. Сукупність знань, відомостей і даних? (Інформація)

3. Центральний «мозок» комп'ютера, призначений для переробки інформації? (Процесор)

4. Операція перетворення символів або груп символів одного коду з символами чи групами символів іншого коду? (Кодування)

5. Маніпулятор у виді укріпленої на шарнірі ручки з кнопкою, вживається в основному для комп'ютерних ігор? (Джойстик)

6. Пристрій для зчитування графічної і текстової інформації в комп'ютер? (Сканер)

7. Програма перегляду веб-сторінок з можливістю переходу до наступної по гіперпосиланням? (Браузер)

8. Пристрій для виведення інформації на папір? (Принтер)

9. Програмований цифровий обробник різних даних? (Комп'ютер)

10. Спосіб запису чисел за допомогою заданого набору спеціальних знаків(цифр)? (Система числення)

Ведучий (1) 

А зараз черга розім'ятися команді                                       :

1. Жорсткий диск, призначений для постійного зберігання інформації, використовуваної при роботі з комп'ютером? (Вінчестер)

2. Пристрій для обміну інформацією з іншими комп'ютерами через телефонну мережу? (Модем)

3. Елементна база другого покоління ЕОМ? (Транзистор)

4. Програма, що служить для створення архівів, що містять файли в стислому вигляді? (Архіватор)

5. Мітка на екрані, що переміщається при натисканні відповідних клавіш? (Курсор)

6. Головними частинами його є операційна система і система програмування? (Системне програмне забезпечення)

7. Сукупність усіх програм і відповідної документації, що забезпечує доцільне використання ЕОМ в інтересах кожного його користувача? (Програмне забезпечення)

8. Сукупність програм, що є посередником між ЕОМ і користувачем? (Операційна система)

9. Хто винайшов механічний пристрій для складання і множення чисел? (Готфрід Лейбніц)

10. Як називається видача чужої програми за власну? (Плагіат)

Ведучий (2) 

Слово журі. Підведіть підсумки нашого «Бліцопитування», та оголосіть кількість балів які заробила кожна із команд.

 КОНКУРС «ТЕАТРАЛЬНИЙ»

Ведучий 2: Згадаємо з вами анекдот: 

«Зустрічаються двоє глухих. Один тримає в руці вудку. Другий запитує:

· 
Ти, що на рибалку зібрався?

· 
Та ні, на рибалку

· 
А-а-а! А я думав на рибалку…»


Ведучий 1: Інформація була передана, але до адресата не дійшла. При будь-якому обміні повинно існувати джерело та приймач - який розшифровує закодовану інформацію, інакше передача інформації не матиме ніякого смислу.

Ведучий 2: А тому, оголошується четвертий конкурс. Називається він «Театральний». Зараз команди по черзі будуть виступати у ролі приймача і джерела інформації. А передавати її вони будуть невербальним способом, тобто за допомогою міміки та жестів. На підготовку командам дається час. Прошу капітанів команд отримати завдання. 

Завдання: 
І. Зобразити (завдання обирають капітани)
Принтер;
Маніпулятор  “миша” ;
Інтернет.
Системний блок;
Лазерний диск ;
Комп’ютерний вірус .
Конкурс капітанів. Доповнити слова (1 бал за кожну правильну відповідь).

1 команда
1. Реальність... (віртуальна).

2. Материнська... (плата).

3. Компакт-... (диск).

4. WЕВ-... (сторінка).

5. Властивості... (алгоритму).

6. Текстовий... (редактор).

7. Робочий... (стіл).

8. Операційна... (система).

9. Прикладна... (програма).

10. Права... (доступу).

2 команда
1. Системна... (шина).

2. Системний... (блок).

3. Графічний ... (редактор).

4. База... (даних).

5. Електронна... (пошта).

6. Панель... (управління).

7. Пошуковий... (сервер).

8. Оперативна... (пам'ять).

9. Всесвітнє павутиння... (Інтернет).

10. Жорсткий... (диск).
Музичний конкурс (5 хв.)
Написати слова з інформатики, які  містять ноти:
до, ре, мі, фа, соль, ля, сі.Хто більше?
До — документ, доріжка, псевдогляд, доступ, домен, ..

.Ре — дерево, регістр, перетворення, пе¬реміщення, переповнення, адресація, ресурси, ретрансляція, регенерація, ...

Мі — мікропроцесор, алгоритмізація, про¬граміст, дискримінація, імітація, зміст, ...

Фа — алфавіт, файл, факультатив, ...

Соль — консоль, ...

Ля — компілятор, екземпляр, емулятор, ретрансляція, маніпуляція, табулятор, мікрока¬лькулятор, модуляція, ...

Сі — бейсік, 

CI-система інтернаціональна, ...

Протокол інтелектуальної гри «КВК з інформатики» :

1. Привітання

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

2. Розминка

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

3. Розташувати об’єкти в порядку появи

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

4. Конкурс театральний - Показуха

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

5. Конкурс капітанів

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

6. Конкурс «Завдання у тестовій формі»

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

7. Конкурс вболівальників

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______

8. Розмотати клубок слів

              Команда 1, кількість балів : __________________________ Загальна _______

              Команда 2, кількість балів : __________________________ Загальна _______ 

Підсумок балів 

              Команда 1, Загальна кількість балів : _____________

              Команда 2, Загальна кількість балів : _____________

Вітаємо переможців    команду _________________________ за зайняте ___  місце 

                             та    команду ___________________________ за зайняте ___ місце
