Тренінг "Подорож країною Інтернет"
Клас: 7
Мета заходу: розширити уявлення учнів про мережу Інтернет; сформувати уявлення про небезпеку, яка може бути в Інтернеті; виховувати вміння безпечно користуватися мережею Інтернет.
Форма: тренінг.
Обладнання: заготовка «Ваза», квіти, вирізані з паперу для гри «Знайомство», фрукти, вирізані з паперу для гри «Дерево знань», портрети, маркери, клубок.

Хід заходу.
На початку уроку учні поділяються на дві групи і займають місця за партами. На партах лежать паперові квіти, паперові фрукти.
Вчитель: Сьогодні в нас з Вами незвичайна виховна година. Ми будемо подорожувати стежками цікавої країни, яка носить назву Інтернет. А вирушаємо ми в цю подорож, для того щоб дати відповідь на питання: «Цікаво! Корисно! А чи безпечно???»
Але перш ніж вирушити в подорож, давайте розробимо правила, які необхідно дотримуватися під час подорожі.
Правила гри:
1. Не викрикувати
2. Поважати одне одного
3. Правило руки
4. Уважно слухати
5. Бути активним
Ну що ж, я думаю ми можемо вирушати в подорож. Так? 
Зупинка 1. Знайомство з мережею Інтернет.
Вчитель: Мережа Інтернет – це інформаційний простір, який об‘єднує мільйони комп‘ютерів, розташованих по всьому світу. Вся інформацію розміщена на різних сайтах і може використовуватися кожною людиною. Уявіть, що кожний з Вас є окремим сайтом, сайтом мрій. Давайте спробуємо утворити свою мережу Інтернет.
Гра «Клубок».
Діти по черзі називають сайт своєї мрії, намотують ниточку на палець і передають клубок іншому. 
Висновок: Інтернет об‘єднує мільйони комп‘ютерів, які утворюють мережу або павутиння. 
Вчитель: Мережа Інтернет містить багато можливостей: пошук інформації, листування, спілкування.
Зупинка 2. Інтерактивне спілкування.
Вчитель: Для того щоб людина користувалася мережею Інтернет, спілкувалася з іншими в мережі Інтернет, їй треба зареєструватися. Що таке реєстрація? Людина вигадує собі ім‘я (нікнейм) під яким вона буде блукати по мережі. 
Ми також з Вами створили свою мережу.
Зараз ми з Вами спробуємо теж зареєструватися в цій мережі. 
Гра «Ваза з квітами».
Кожний учень пише на квітці своє вигадане ім‘я, з яким він буде подорожувати мережею Інтернет.  Виходить з квіткою та наклеює її на вазу, так щоб утворився букет. Аркуш з вазою розміщується на дощці.
Висновок. Не всі люди в мережі реєструються під власним ім‘ям, зазвичай вони вигадані, і дуже важко дізнатися, що за людина знаходиться за екраном. 
Вчитель: Ви зареєструвалися. а тепер може поспілкуватися в мережі Інтернет.
Гра «Хто надіслав тобі листа».
Для цієї вправи використовує «Ваза» з попередньої вправи. Учень пише позитивне побажання або просто хороші слова на квітці. А потім наклеїти їх поряд з будь-якою квіткою. Кожен учень має наклеїти побажання до чужого нікнейму так щоб власники нікнеймів не бачили хто надає їм побажання. Учасники отримають побажання до свого нікнейму і намагаються вгадати, хто надіслав їм це «повідомлення». 
Висновок: Так само відбувається і зі спілкуванням в Інтернет просторі. Дуже складно перевірити, хто саме пише тобі листи, спілкується з тобою. Якщо учасники групи добре знайомі між собою, вони можуть вгадувати відправника. Але в Інтернет просторі ти ніколи не знаєш хто знаходиться по той бік комп'ютера або мобільного телефону.
Зупинка 3. Розміщення приватної інформації. 
Гра «Фоторобот».
Діти поділяються на 4 групи. Кожній групі дається фото, яке потрібно розмалювати.
Висновок: Фото, яке розміщується в Інтернеті, теж може бути розмальованим, домальованим. Тому перш ніж розміщувати приватну інформацію, треба добре подумати, як її інші можуть використати проти вас.
Зупинка 4. Зустрічі віч-на-віч. 
Вчитель. Ми вже знаємо, що люди в мережі Інтернет спілкуються, розміщують власну інформацію, фото. А інколи і призначають одне одному побачення. А чи безпечні ці побачення? Бо ми вже знаємо, що людина по той бік екрана невидима.
Гра «Хто мене вдарив?»
Один учень виходить на середину класу. йому зав‘язують очі. Другий учень легенько штовхає його і сідає на місце. Учень повинен вгадати хто це зробив.
Висновок. Ми ніколи не знаємо, хто прийде на зустріч, що це за людина. Ця зустріч може бути для нас несподіванкою. Тому на зустрічі з віртуальними знайомими ходити не можна.
Зупинка 5. Інтернет-залежність. 
Гра «Хто швидше?»
Двоє учнів виходять на середину класу. Обов‘язково мати з собою ручки, олівці. Завдання: дійти, залишаючи предмет.
Висновок: Інтернет – це як азартна гра, тим більше ти ним користуєшся, тим сильніше він тебе затягує. А це може привести до Інтернет – залежності.
Вчитель: Наша подорож закінчується. Давайте дамо відповідь на головне питання нашої виховної години. 
Учні дають відповідь на питання.
Гра «Дерево знань».
На паперових фруктах діти пишуть, які корисні правила безпечної роботи в Інтернеті вони для себе з тренінгу візьмуть. Наклеюють на дерево знань.
Вчитель: Ми з Вами подорожували сьогодні стежками мережі Інтернет і дізналися, що в мережі Інтернет треба бути обережним і пам‘ятати правила безпечної роботи в мережі Інтернет.

